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Zestaw nagtowny (HMD) — wady i zalety

ekrany i gtosniki na gtowie

generatory sygnatu przytwierdzone
do narzadéw zmystow (@ §)

tani, maly, niskie zuzycie energii
dla jednej osoby;

wiasne ciato, inni ludzie

i kontrolery — niewidoczne

na gtowie okoto ¥4 kg sprzetu

obraz zmienia sie w wyniku
ruchéw (np. obrotu) glowy

choroba symulatorowa — czesta
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LZWP - BigCAVE

jaskinia petna

szes¢ Scian-ekrandéw 3,4 m x 3.4 m
(4 pionowe $ciany + podtoga + sufit)

projekcja tylna

obraz generowany z perspektywy
uzytkownika ($ledzenie glowy)
obrazy 3D

(stereoskopia pasywna lub aktywna)

dzwigk dookolny

okoto 100 aplikacji
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Jaskinia rzeczywistosci wirtualnej

ang. CAVE = CAVE Automatic Virtual
Environment (skrot rekurencyjny)
urzgdzenie w formie pomieszczenia,
ktérego $ciany, ewentualnie podioga
i sufit sg ekranami projekcyjnymi 3D
rozwigzanie alternatywne to zestawy
nagtowne rzeczywisto$ci wirtualnej,
ang. HMD = Head Mounted Display
jaskinia ma sie do zestawéw nagtow-
nych jak superkomputer do PC

w LZWP znajdujq sie jaskinie:
BigCAVE, MidiCAVE i MiniCAVE
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Jaskinia rzeczywistosci wirtualnej (CAVE) — wady i zalety
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ekrany i glosniki dookota

generatory sygnatu otaczajg
narzady zmystéw (@ 9)

droga, duza, wysokie zuzycie energii H

dla kilku os6b;
wiasne ciato, inni ludzie
i kontrolery — widoczne

na glowie lekkie okulary 3D

obraz ,czeka” na glowe
podczas jej ruchoéw (np. obrotu)

choroba symulatorowa — rzadka

© Jacek Lebiedz: LZWP - rzeczywistos wirtualna bez urzadze na glowie
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LZWP - sferyczny symulator chodu

urzgdzenie do chodzenia
bez zmiany pozyciji,
sfera (@ 3,05 m) osadzona
na rolkach i wyposazona
w system $ledzenia ruchu

wstawiana do BigCAVE'a
przezroczysta (azurowa)

marsz uzytkownika powoduje
obrét i wywotuje zmiany
wyswietlanych obrazow

moze pracowac poza BigCAVE'em
z zestawem nagtownym
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LZWP - MidiCAVE

jaskinia o czterech $cianach
(trzy pionowe $ciany + podtoga)
$ciana $rodkowa 2,1 m x 2,1 m

z projekcja tylng

Sciany lewaiprawa1,3mx 2,1 m
z projekcjg tylng
podfoga2,1mx13m

z projekcjg przednig

obraz generowany z perspektywy
uzytkownika ($ledzenie gtowy)
obrazy 3D (stereoskopia pasywna)
dzwiek dookolny

systemy $ledzenia ciata i palcow

© Jacek Lebiedz: LZWP - rzeczywistosé wirtualna bez urzadzei na glowie

m POLITECHNIKA | WYDZAL ELEXTRONIKI, | LABORATORIUM ZANURZONEJ
? ' TELEKOMUNIKACH WIZUALIZAC)I PRZESTRZENNE]
GDANSKA FINFORMATYRI

niips:/leti.pg.edu.pizwp!

LZWP - zastosowania (1)

prototypowanie sztuki
« wernisaz i finisaz wystawy
LJmplozja” artysty z Akademii
Sztuk Pigknych w Gdansku

— wirtualny prototyp rzezby
rok pézniej fizyczna realizacja
rzezby jako elementu

matej architektury w Gdarisku
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LZWP - zastosowania (3)

wirtualna rekonstrukcja

+ Twierdza Wistoujscie

PG, Wydziat Inzynierii deowej

i Srodowiska + Muzeum Gdanska)

« historia zmian wnetrza zakrystii
kosciota $w. Mikofaja w Gdansku
(PG, Wydziat Architektury +
Klasztor OO. Dominikanow)

« $redniowieczny port kaszubski
(Muzeum Ziemi Puckiej)

+ Bursztynowa komnata (Muz. Gd.)

Jaszczurka Giertowskiej — inkluzja

w bursztynie (Muzeum Gdanska +

Politechnika Warszawska)

pomnik kréla Jana IIl Sobieskiego,

Kawiarnia Szkocka we Lwowie

(Politechnika Lwowska)
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MiniCAVE

mata jaskinia sktadajgca sie
z 4 monitoréw stereoskopowych 27"
(trzy pionowe $ciany + podtoga)

obraz generowany z perspektywy
uzytkownika ($ledzenie glowy)

obrazy 3D (stereoskopia aktywna)
dzwigk dookolny

gtéwnie do testowania
przygotowywanych aplikacji

dla jednej osoby
system przenosny
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LZWP - zastosowania (2)

prototypowanie architektoniczne
i urbanistyczne

«  projekt zagospodarowania
zachodniej pierzei Targu
Weglowego w Gdarisku

- 3 wirtualne prototypy

(PG, Wydziat Architektury)
projekt zagospodarowania
otoczenia Twierdzy Wistouj$cie
(ASP w Gdarisku)

projekt zagospodarowania
otoczenia Kuzni wodnej w
Gdansku Oliwie (ASP w Gdarisku)
projekt zagospodarowania miasta
Czarna Woda (ASP w Gdansku)
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LZWP - zastosowania (4)

wizualizacja naukowa
«  przeplyw powietrza (DNV +
Muzeum Morskie w Gdarsku)
czgsteczka chemiczna

(PG, Wydziat Chemiczny)
oddziatywanie fal na obiekt morski
(PG, Wydziat Inzynierii
Mechanicznej i Okretownictwa)
graf 3D stron Wikipedii

(projekt studencki)

miejsce zdarzenia (Laboratorium
Kryminalistyczne Komendy
Wojewddzkiej Policji w Gdarisku)
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LZWP - zastosowania (5)
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edukacja

Uklad Stoneczny (Integra AV +
Polska Agencja Kosmiczna)
galaktyki (MAE + PAK)

zwiedzanie laboratorium (Int. AV)
rafineria (Tapptic)

anatomia stopy (Int. AV + GUMed)
chemiczny escape room

(PG, Wydz. Chemiczny)

VREA - Virtual Reality Engineering
and Game Design for Architecture
and Cultural Heritage (Universita di
Pavia + PG, Wydziat Architektury)

© Jacek Lebiedz: LZWP - rzeczywistosé wirtualna bez urzadzei na glowie

WYOZAL ELEKTRONI,
' TELEKGMUNIKACH
FINFORMATYKI

LABORATORIUM ZANURZONE)
WIZUALIZAC)! PRZESTRZENNE]

niips:/leti.pg.edu.pizwp!

LZWP - zastosowania (7)

wirtualny trening

symulator inspekcji statku (DNV)
skok spadochronowy (Uniwersytet
Morski w Gdyni + Polska Agencja
Kosm. + Integra AV + Squadron)
sktadanie robota (Hochschule
Heilbronn)

symulator tazika ksiezycowo-
marsjanskiego (PAK + MAE)
trenazer ewakuacyjny (ASzW)
trenazer strzelecki (PG, WIMIO)
trenazer strazaka (proj. stud.)
sprowadzanie $migtowca (p. stud.)
trenazer operatora drona (p. stud.)
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zastosowania (9)

wsparcie psychologiczne

wspomaganie leczenia akrofobii —
lek wysokosci (Uniwersytet SWPS)
wspomaganie leczenia
arachnofobii (Uniwersytet SWPS)
pomiar etycznosci w ludzkim
zachowaniu (Uniwersytet SWPS)
symulator depresji (Uniw. SWPS)
pomiar poziomu zanurzenia w
rzeczywisto$¢ wirtualng
(Uniwersytet SWPS)
ksztaltowanie proekologicznych
postaw (Uniwersytet Gdariski)
sterowanie wizualizacjg za
pomocg emocji (Nlightnin)
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LZWP - zastosowania (6)

wsparcie kognitywistyczne
« eksploracja przestrzeni 4D
poprzez przekroje 3D (proj. stud.)
eksploracja przestrzeni
nieeuklidesowej — hiperbolicznej
oraz eliptycznej (proj. stud.)

+ stereometria — przekroje bryt
(Politechnika todzka)

trajektoria — krzywa 3D zadana
parametrycznie x(t), y(t), z(t)
(Politechnika t.odzka)

dywan Sierpiniskiego 3D — kostka
Mengera (¢wiczenie programist.)
eksperymenty nad stymulacjg
pamieci (SWPS)
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LZWP - zastosowania (8)

= wsparcie medyczne
« obrazowanie medyczne 3D
(Gdanski Uniwersytet Medyczny)

+ rehabilitacja w zaburzeniach
rownowagi (PG, Wydziat ETI)
rehabilitacja w dystrofii migsniowej
Duchenne’a (GUMed + PG, Wydz.
Inzynierii Mechanicznej i Okretow.)
+ trenazer ratownika medycznego

(Visus VR + Integra AV)

+ sala operacyjna (Integra AV +
Szpital $w. Wojciecha w Gdarisku)
wirtualna przymierzalnia implantu
silikonowego (GUMed)
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zastosowania poza rzeczywistoscig wirtualng

nagrywanie sceny wirtualnej
z wykorzystaniem jej dynamiki
studio nagran

z wirtualng sceng w tle
rejestracja animacji

postaci ludzkiej
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