Rejestracja nagran wideo
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Wprowadzenie

® Wspolczesna technika cyfrowa umozliwia na
tworzenie coraz doskonalszych i coraz
ciekawszych, zaskakujacych produkcji filmowych.

Technika cyfrowa przyczynita si¢ rowniez do
ogromnego rozwoju
amatorskiego/konsumenckiego sprzetu audio-
wideo.

Rozw0j cyfrowej techniki audio-wideo oraz
rozwoj technik multimedialnych pozwolil na
stworzenie zroznicowanego oprogramowania do
montazu nieliniowego.



mozliwos¢ budowy stosunkowo tanich,
funkcjonalnych systemow do realizacji 1
postprodukcj1 nagran wideo zaroOwno amatorskich
jak 1 profesjonalnych.

® Obecnie roznica migdzy amatorskimi a
profesjonalnymi systemami produkcji wideo tkwi
przede wszystkim w szybkosci dziatania 1 coraz
rzadziej w jakosci obrazu. Zasada dzialania 1
funkcjonalnos¢ sg porownywalne.

Wprowadzenie
® Dostepnos¢ na rynku roznorodnego pod wzgledem
jakosci 1 funkcjonalnosci sprzetu AV 1
oprogramowania do przetwarzania wideo stwarza
N



Wprowadzenie

®m W procesie produkcj1t wideofoniczne)] wyrdozniamy
dwa wzajemnie ze sobg powigzane 1
oddzialywujace na siebie watki tj. realizacj¢ 1
postprodukcie.

m Proces realizacj1 dotyczy wszystkich czynnosci
stuzacych do rejestracji obrazu wideo.

m Proces postprodukcji dotyczy wszystkich
czynnosci, ktorych celem jest stworzenie finalne;j
produkcji wideo na podstawie zrealizowanych
zdje¢ wideo (montaz, efekty specjalne,

N
. udzwickowienie 1itp.).




Przygotowania do zdjec

m Kompletowanie obsady (zdjecia probne, stawki,

umowy),

® Dokumentacja potrzebnych obiektow, rekwizytow,

® Wybor plenerow, projektowanie, budowa
dekoracii,

® Projektowanie, szycie kostiumow, ustalanie
charakteryzacji,

m Kompletowanie sprzetu zdjeciowego,
oswietleniowego 1 dzwickowego,

®m Dopracowywanie scenopisu 1 dialogow,




Przygotowania do zdjec

m Planowanie czasu trwania scen,

m Zakup praw do obiektow, utworéw muzycznych
Itp.,
m Szkolenia aktoroOw do specjalnych zadan

filmowych np. szermierka, jazda konna,
opanowanie plabackow (,,udawanie gry”),

® Harmonogram zdjec,
® Terminarz filmu wigcznie z terminem premery,
m Opracowanie kampani reklamoweyj.



Organizacja planu zdjeciowego

m Czy wybrana lokalizacja jest dostepna®

m Czy zdjecia beda w plenerze i/lub we
wnetrzach?

m Jak odlegte sg od siebie zaplanowane plany

zd;

eciowe?

m Ja

Kie dekoracje sg potrzebne?

m Czy wybrane lokalizacje spetniajg warunki
techniczne, niezbedne do wykonania
zaplanowanych ujec?



Organizacja planu zdjeciowego

m Nalezy zwrociC uwage na detale wystepujgce
zarowno na planie zdjeciowym jak i w
ewentualnej scenografii.

m Nalezy pamietac o symbolice zarowno
przedmiotow jak i koloru czy oswietlenia:

m architektura, style, sztuka reprezentujgce
konkretne epoki — umiejscowienie w czasie |
miejscu,

m kolory i oswietlenie jasne, zywe — wesoty
nastroj,

m kolory ciemne, brudne — mroczny nastro;j.




Organizacja planu zdjeciowego

m Czy planowane sg efekty specjalne?

m Czy efekt specjalny moze by¢ wykonany na
etapie realizacji za pomocg zrecznego
operowania kamerg, swiattem, rekwizytami?

m Czy efekt ma by¢ wykonany na etapie
postprodukcji? (by¢ moze taniej, ale np.
bardziej pracochtonny)

m Przygotowanie planu zdjeciowego pod kgtem
pozniejsze] kompozycji lub rotoskopii obrazu
wideo.



Pojecia podstawowe

m Kadr - pojedynczy, nieruchomy obraz

m Ujecie - suma wszystkich kadrow, utrwalonych od
momentu wigczenia kamery do jej zatrzymania.
Najmniejsza dynamiczna jednostka.

m Sekwencja - szereg potaczonych ze soba ujeé
opisujgcych jeden temat.

m Plan - zawarto$¢ obrazowa kadru zalezna od kata
widzenia kamery.



Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie

m O$wietlenie jest sztukg kinematografii. Zrédta
swiatta wykorzystywane sg przez
oswietleniowcow podobnie jak farby przez
malarza do tworzenia dzieta.

= Swiatto wolframowe zréwnowazone — $wiatta o
zakresie widmowym odpowiadajgcym swiattu
zarowemu — ma zabarwienie pomaranczowe
lub zo6tte.

m Swiatlo dzienne — imitujgce $wiatto stoneczne,
ma kolor biaty lub nawet lekko niebieskawy.




Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie
*Oswietlenie planu zdjeciowego;

*Sterowanie jasnoscig — dobor odpowiednie;
temperatury barwy, mocy zarowki oraz filtrow;
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t.aczenie Swiatta dziennego 1 sztucznego;

*Stosowanie akcesoriow skupiajacych,
rozpraszajacych, zmiekczajacych swiatlo;




wytadowcze




Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie

m Oswietlenie trzypunktowe stanowi punkt
wyjscia do bardziej skomplikowanych
konfiguracji oswietlenia.

Swiatto rysujace — podstawowe zrodto Swiatta
oswietlajgce postac lub obiekt, ustawiane pod
katem do o$wietlanego obiektu. Swiatto
rysujgce jest silnym, dominujgcym zrodtem,
czesto wspotgrajgcym z innymi zrodtami Swiatta
na planie.

Swiatlo wypetniajace — wypetnia gtebokie
cienie powodowane przez swiatto rysujgce.
Zwykle swiatto to jest bardziej matowe |
rozproszone.




Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie

= Swiatto kontrowe — umieszczane jest za
obiektem i stuzy do odseparowania obiektu od
tta (tworzenie wrazenia gtebi). Moze miecC inny
kolor niz pozostate zrodta sSwiatta np.
pomaranczowy czy niebieskawy.




Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie
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Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Oswietlenie postaci;
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Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie

m Oswietlenie pod katem efektu kluczowania
wymaga:
B zapoznania sie z wymogami programu do
wykonania efektu kluczowania,

m oswietlenia osobno obiektu i tta,
m tto nalezy oswietlic rownomiernie,
m obiekt nalezy odsung¢ maksymalnie od tfa,

m dobrze jest wykonac zdjecia probne |
wstepnie sprawdzicC jakosc kluczowania.
m Oswietlenie powinno by¢ odpowiednie — zbyt
stabe oswietlenie bedzie powodowato zbyt

mocne wzmachianie sygnatu wideo przez
kKamere — pojawi sie szum.




Zapewnienie jakosci obrazu wideo - oswietlenie

m Zasilanie — w przypadku pracy z tasma filmowa
wymagane jest oswietlenie o duzej mocy rzedu
kilku KW. Taka moc wymaga odpowiednich
obwodow elektrycznych.

m W przypadku produkcji wideo nie jest
wymagane oswietlenie o tak duzej mocy
(czutosSC kamer wideo jest znacznie wieksza).

m W plenerze czesto rowniez potrzebne jest
oswietlenie, ktore blokuje, rozprasza naturalne
swiatto stoneczne. Minimalna moc swiatta
przydatnego w plenerze to 2000 W.



Zapewnienie jakosci obrazu wideo

«Parametry ekspozycji obrazu;
*Kontrola gtebi ostrosci obrazu;
*Wybor wielkosci przestony

*Kontrola balansu bieli — zapewnienie
jednakowego odwzorowania kolorow przy
roznym rodzaju oswietlenia. Polega na
umieszczeniu przed obiektywem biatej kartki lub
skadrowanie kamery na biaty element sceny 1
uruchomienie funkcji kalibrowania balansu bieli.
Balans bieli nalezy wykonac¢ za kazdym razem
gdy w znaczacy sposob zmienig si¢ warunki
oswietlenia sceny.




Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Rejestracja dzwieku;

*Dobor mikrofondéw — mikrofony kierunkowe do
,,zbierania” dialogow, dookolne do ,,zbierania”
dzwiekow z planu;

*Rejestracja za pomocg kamery lub oddzielnego
rejestratora, zsynchronizowanego z kamera;







Przenosne rejestratory




Organizacja rejestracji zdjec

m Im wiekszy zakres produkcji tym wieksza ekipa
ludzi bedzie potrzebna. Nalezy odpowiednio
przydzieliC zadania do konkretnych osob.

m Operator obrazu — osoba odpowiedzialna za
kamery | oSwietlenie.

m Operator kamery — osoba obstugujgca kamere.

m Pierwszy asystent operatora — odpowiada za
ladowanie kaset, dobor filtrow, ustawianie
ostrosci.

m Drugi asystent operatora — odpowiada za klaps
| przechowywanie kaset.




Organizacja rejestracji zdjec

m Operator dzwieku — odpowiada za dzwiek na
planie, pomagajg mu w zaleznosci od stopnia
trudnosci planu, asystenci, technicy,
mikrofoniarze (operowanie tyczka z
mikrofonem).

m Szef obstugi technicznej — odpowiedzialny za
rozmieszczenie dodatkowych elementow,
oswietlenie, sprzetu do poruszania kamerami
itp.

B = Wobzkarz — osoba odpowiedzialna za

sterowanie wozkami | innym ciezkim sprzetem

l filmowym.




Organizacja rejestracji zdjec

m Dziennik ujeC — lista notatek, uwag do ujec,
parametrow ekspozycji obrazu, jakosci dzwieku
Itp. z odniesieniem do kodu czasowego.
Utatwia prace przy ewentualnych poprawkach i
W procesie postprodukcii.

m Diagram pracy kamery — w przypadku
skomplikowanych scen z duzg iloscig akcji
warto rozrysowac diagram pracy kamery.




Organizacja rejestracji zdjec
— diagram pracy kamery
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\J/ Drzwi wejsciowe

L= kat ustawienia kamery \

@ = polozenie postaci
- - -) = kierunek ruchu v 2
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1. Ujecie giéwne calej sceny:
szerokie ujecie (1a),
najazd do ujecia trzech oséb (1b),
najazd do zblizenia na twarz Joego (1c).
. Zblizenie na Debre
. Zblizenie na Joego
. Ujecie Debry i Maxa
5. Zblizenie Maxa

AN

Wstawki: zblizenie pistoletu, szczegély baru, inne




Protokot filmowania
m Kolejnos¢ komend, ktore wydaje asystent
rezysera.
m ,dzwiek’,
m _kamera’,
m ,akcja’.
m Kazdg komende potwierdza odpowiednia
osoba hastem ,jest” lub ,gotowe”.

m Nalezy dac chwile czasu na ,rozruch” urzgdzen
oraz na ich zatrzymanie.

" Nawet przy matej produkcji gdy liczba osob jest

Znacznie ograniczona warto zachowac

. porzgdek | uprzedzac przed rozpoczeciem
akcjl.




Nadzor nad scenariuszem

m Rola osoby nadzorujgcej scenariusz jest
sprawdzanie czy?

m Kazdego dnia krecona jest odpowiednia iloSc
ujec?

m Czy ujecia realizowane sg zgodnie z
planem?

m Czy zachowana jest ciggtosc ujec?

m Czy klapsy sg prawidtowo opisane numerami
ujec?

m Wprowadzanie zmian i poprawek do
scenariusza.




Nadzor nad scenariuszem

m Kazdej scenie przyporzgdkowany jest
jednoznaczny numer identyfikujgcy np. scena
123.

m Kazde ujecie ma rowniez swoj numer
identyfikujgcy czesto tgczony z numerem sceny
np. 123 - 3.

m Osoba nadzorujgca scenariusz robi notatki
opisujace kolejne ujecia i ich duble.



KLAPS
KREDOWY

‘, ~ KLAPS
SUCHOSCIERALNY



http://www.klapsy.eu/klaps_filmowy_suchoscieralny.html
http://www.klapsy.eu/klaps_filmowy_kredowy.html
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