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Tor foniczny  
w studiu  

Poziomy 

Åmikrofonowy 

ïtypowo do ï20dBu (77.5mV) 

ïmikrofony, adaptery, gğowice magnetofonowe, 
przetworniki 

Åliniowy 

ïod -20dBu do +30dBu (24.5V) 

ïtypowo: -10dBu (245mV), +4dBu (1.23V), +8dBu 
(1.95V) 

ïkonsolety, syntetyzery, procesory dŦwiňku i efekt·w, 
itp. 

ÅgğoŜnikowy 

ïod +30dBu 

ïwzmacniacze, gğoŜniki, linie zasilajŃce 
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Jak siň nagrywa dŦwiňk? 

mikrofony 

gğoŜnik 

przetw. wej.  przetw. wyj.  

rejestrator 

konsoleta 

przetwarzanie sygnağu 

Mikrofony w studiach 

Åwyb·r mikrofonu jest uzaleŨniony od: 

ïrodzaju studia 

ïparametr·w akustycznych studia 

Åczas pogğosu 

Åpoziom zakğ·ceŒ (wewnňtrznych i zewnňtrznych) 

ÅobjňtoŜĺ 

ïliczby os·b przebywajŃcych w studiu 

ïŦr·dğa dŦwiňku 

ïuŨytej techniki mikrofonowej 
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Przykğadowe ustawienia mikrofon·w 

Przykğadowe ustawienia mikrofon·w 
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Problemy przy nagraniach gğosu 

ÅDyscyplina rozm·wc·w 

ÅAudycja stereofoniczna lub 
wielokanağowa 

ÅUstawienia i rodzaje 
mikrofon·w 

Mikrofony ïproblemy 

Åkilka wğŃczonych mikrofon·w 

ïroŜnie prawdopodobieŒstwo sprzňŨenia 

ïkaŨde dwukrotne zwiňkszenie liczby mikrofon·w wymaga 
zmniejszenia wzmocnienia o 3dB 

ïw przypadku mikrofon·w pojemnoŜciowych ï filtracja grzebieniowa 

Åpop-y, podmuchy powietrza 

ïdotyczŃ gğ·wnie mikrofon·w kierunkowych 

Åphantom ï typowo 48V, ale takŨe 24, 1.5, 5, 9, 50V 

ïnie podğŃczaĺ/odğŃczaĺ mikrofon·w pojemnoŜciowych przy 
wğŃczonym phantomie 

ïmikrofony dynamiczne podğŃczone symetrycznie ĂignorujŃò phantoma 

ïnie zağŃczaĺ phantoma, gdy mikrofon ma wğasne zasilanie 
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Mikrofony bezprzewodowe 

Åbardzo popularne przy nagğoŜnieniu i w TV, rzadko stosowane 
w radiu i nagraniach 

ÅdziağajŃ w paŜmie VHF (starsze) i UHF (nowsze) 

Åproblemy techniczne 

ïograniczona liczba kanağ·w 

ïinterferencje ï coraz wiňcej sprzňtu dziağa bezprzewodowo 

ïzaniki sygnağu -> moŨliwe do wyeliminowania przez 

Åzwiňkszenie liczby anten 

Åzwiňkszenie zysku anten 

Åumieszczanie odbiornik·w jak najbliŨej sceny, a nie konsolety 

ïbaterie 

 

MIKROFON M 149 Tube 
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MIKROFON SM7 

jeden z najczňŜciej 
wykorzystywanych w 
studiach radiowych 

mikrofon·w dynamicznych 

[OT]  Mikrofony w terenie 

Åwymagane parametry 

ïodpornoŜĺ na wstrzŃsy 

ïodpornoŜĺ na ruchy powietrza 

ïodpornoŜĺ na zmienne warunki atmosferyczne 

ïz reguğy duŨa kierunkowoŜĺ 

Åtypowy zestaw 

ïmikrofon interferencyjny  

ïosğona przeciwwietrzna 

ïĂtyczkaò 
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Jak siň nagrywa dŦwiňk? 

mikrofony 

gğoŜnik 

przetw. wej.  przetw. wyj.  

rejestrator 

konsoleta 

przetwarzanie sygnağu 

Mikser 

ÅnajczňŜciej montowane w rack'u 

Ånie wiňcej niŨ 12 kanağ·w (wejŜcia liniowe 
i mikrofonowe)  

Åprosta regulacja barwy 

Åparametry niekoniecznie wyŜrubowane 

Åzastosowania 

ïproste systemy nagğoŜnieniowe 

ïdo tworzenia wstňpnych miks·w 

ïbackup konsoli 
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Schemat miksera 

Konsoleta 

Åwzmocnienie sygnağ·w wejŜciowych 

ÅprzyporzŃdkowanie sygnağ·w wejŜciowych 
do r·Ũnych wyjŜĺ 

Åtworzenie r·Ũnych miks·w 

Årozbudowana korekcja barwy 

Åwbudowane procesory dynamiki 

Åproste krosowanie sygnağ·w 

Ågrupowanie suwak·w/kanağ·w 
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Schemat konsolety 

Schemat konsolety 
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Konsolety cyfrowe  

Åwbudowane przetworniki A/C i C/A 

Åwszelkie efekty i procesory dynamiki 
zbudowane na procesorze sygnağowym 

Åop·Ŧnianie sygnağ·w z dokğadnoŜciŃ do 
pojedynczych pr·bek 

ÅğatwoŜĺ podğŃczenia wieloŜladowych 
rejestrator·w 

ÅğatwoŜĺ podğŃczenia do komputera 

Ågrupowanie tğumik·w 

Åtworzenie scen 
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Konsolety cyfrowe  

ÅuciŃŨliwy "interfejs uŨytkownika" 

Åproblemy z synchronizacjŃ urzŃdzeŒ 
cyfrowych 

ïr·Ũne czňstotliwoŜci pr·bkowania 

ïkoniecznoŜĺ przepr·bkowywania w locie 

ïtylko jedno urzŃdzenie moŨe byĺ "Masterem" 

Ådğugie "bootowanie" siň 

Åryzyko zawieszenia siň 
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Konsolety "wirtualne" 

Årealizowane za pomocŃ programu 
komputerowego 
ïczňsto dodatkowy hardware 

ïmogŃ stanowiĺ interfejs do konsolety cyfrowej 

Åograniczenia wynikajŃ z moŨliwoŜci sprzňtu 
(liczba wej./wyj., efekty)  

Åsystemy otwarte jeŜli chodzi o 
oprogramowanie -> ğatwoŜĺ "rozbudowy" 

Konsolety "wirtualne" 

Åproblemy z podğŃczeniem mikrofon·w 

Åutrudniona obsğuga (myszka) 

Åmağa powierzchnia ekranu 

Åwiňksze op·Ŧnienia obr·bki sygnağ·w 

 

Åw zasadzie nie do wykorzystania przy 
nagğoŜnieniu 
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Parametry konsol 

Åliczba wejŜĺ/wyjŜĺ (gğ·wych i pomocniczych) 

Åstosunek sygnağ/szum (?) 

ïpoğoŨenie suwak·w? 

ïkorekcja? 

Åmaksymalne wzmocnienie sygnağu od wejŜcia 
mikrofonowego do gğ·wnego wyjŜcia 

ïtypowo 60-80dB 

ïzwiňkszanie wzmocnienia powoduje wzrost szum·w 

Parametry konsol 

Åszumy na wyjŜciu przedwzmacniacza 
ïtypowo od ï125 do ï129 dB 

Åpasmo przenoszenia 
ïsiňga powyŨej 20kHz 

Åznieksztağcenia nieliniowe 

Åimpedancje 
ïwejŜciowe powinny byĺ co najmniej 5 razy 
wiňksze od wyjŜciowych 

Å"interfejs uŨytkownika" 
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Regulacja panoramy ïpan pot 

ÅumoŨliwiajŃ ustawienie 
danego kanağu w 
panoramie 

ÅwykorzystujŃ zmiany 
poziomy sygnağu do 
pozycjonowania Ŧr·değ 
(funkcja sin, cos) 

ÅmoŨliwe wykorzystanie 
zmian fazy/op·Ŧnienia 

 

Konsolety ï typy fader·w 

Åsygnağ pre fader 

ïz reguğy do tworzenia dodatkowych miks·w 

Åsygnağ post fader 

ïz reguğy do efekt·w 


