Realizacja |1 postprodukcje
filmu
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ogromnego rozwoju
amatorskiego/ konsumenc
wideo.

AROzwW:- | cyfr oweavideobrazc h n |
rozw-] techni k mul ti me
stworzenie zr-Unicowan
mont aUu nieliniowego.

Wprowadzenie
AWsp-gczesna techni ka <c
tworzenie coraz doskonalszych i coraz
ciekawszych, zaskakuj N
ATechni ka cyfrowa przyc

N



AProces realizacji1 doty
sguUNcych do rejestrac

A Proces postprodukcji dotyczy wszystkich
czynnoSci, kt-rych cel
produkcji wideo na podstawie zrealizowanych

zdjnl wideo (montalU, e
ud¥*Twinkowi eni e 1 tp.).

Wprowadzenie
AW procesi e produkcj i1 W
dwa wzajemnie ze sobN
oddzi agywuj Nce na sieb
postprodukc) n.
N




Scenariusz podstawa produkcji

filmowe]
APunktem wyj Scia produk
scenariusz.
ATwor zeni e scenariuszy
podobnN sztukN jak pis

powi eSci




Scenariusz

AScenari usz posiada nas
A Struktura,
A Postaci,
A Dialoq],
AOpI s zdar zed(

mi e] S C




wstnnpne okreSlenie ce
gg-wnej,

AAKE2ir 0z wi ni i kommsikowakie | |
probl emu gg:-wnego bolf
wNt k- w pobocznych, zv
AAkt37Tr ozwi Nzanie probl
bohatera, osi Ngni Aci €

Scenariusz struktura
AStruktura 3 akt - w:
AAKt 17 wprowadzenié@ pr ezent acj
postaci (protagonista) i je] rywala (antagonista
N



Scenariusz postaci

AW f | mi e charakter pos
KaUda postal jest prez
pgaszczyznach:

AFi zyczna (wiek, pgel

fizyczna itp..)

ASpogeczna (zaw-d, wyk

APsychoIoglczna (ambi c

moral noSIl itp.).

AAnal i zn scenari usz g a
0 W

B A u
I kwestionari uszy o0so0ob



Scenariusz postaci

APostaci N gg-wnN fil mu
osi NgnNI cel i zdecydo
ACel nie musi byl znany
konkretny.

AW cl ekawym scenari uszu
charakteru postaci gg-

antagonisty.
AOpr-cz postaci gg-wnyc
scenariuszu poUNdane |j
pobocznych.




Scenariusz postaci

A Orkiestracjgi zr - Uni cowani e c¢h
Scenariusz Jest tym cil
r~- UnorodnoS| postac.i




Scenariusz dialogl

ADi al og spegnia 3 zasad

A Informacyjnal dostarcza tylko tych informacji,
.re sN konieczne d C
NaIeUy sin zastanowi |

byl przekazane za por
AWyraUanie emociji,
APrezentacja postaci (
m- wi eni a.
ADi al og powinien byl w
(Uy we | mowy ) .



Scenariusz opisy

Pay

APodstawowym noSni ki em

obraz.
ADobry scenari usz przed
prezentac)n I nformacj |

ni U di al ogu.




Scenariusz format

AZal eca sin aby for mat
utrzymany w ustalonej konwencji standardu,

AScenari usz |Jest podzi e
sceny zawlera I nformac
wnntrze/ pl éemec/ dziaeg EC z

AScenari usz pisany | est
Courier.

ATrzymani e standardu z a
ASzacowani e koszt - - w,
APodziag r - 1|,

A Tworzenie harmonogramu.




Scenariusz format dwukolumnowy

AW przypadku fi 1l m-w rek
dokumental nych, 1T nstru
ukgad dwukol umnowy A/ YV
AW pil er ws z e | Kol umni e z
uj nciach obrazu w post
kr-tkN informacj N

AW drugil e] Kol umni e zaw
d¥fwi nku.



ACME
STUDIOS

Gotowy materiat
traktor + kombajn

Diugie ujecie:
Stonehenge

Srednie ujecie:
farmer patrzy
na pole

Ujecie przez ramig:
farmer patrzy
na kalendarz

Ujecie produktu:
najplerw nieruchomo,
na diont, nasiepnie

Stonehenge,
rozpakowywaneq
i sktadanego

zblizenie kieszonkowego

Tytut projektu. Kieszonkowe Stonehenge
Producent |.S Whelthie

Rezyser Cecil B.DeMilo Dala 9 sierpnia 1999

OBRAZ 7o o DeWIEReS

(kontynuacja)

dyskutowa¢ nad technologicznymi
rozwiazaniami w nowoczesnym rolnictwie.
Jednak w przypadku niektérych zadan

najlepszymi.

Gdy przygotowujesz sig do zasiewu,
potrzebujesz wartosciowel, precyzyjnej
informacji.

Musisz wiedziec z calg pewnoscia, kiedy
zaczynaja sie | koncza pory roku.

4 Potrzebujesz .. kieszenkowego Stonehenge.
B N)

Jest ekladane. Jest przenosno. | oplera siQ
na technologii, ktéra zdata probg czasu.

@ stare rozwiazania sa nadal rozwiazaniami

Korzystajac z kieszonkowego Stonehenge
jestes pewien, ze masz dostgp do dokladnej
co do minuty informacji o przesileniu. Nie
potrzebujesz drogich baterii ani krwawych
ofiar, wymaganych przez inne technologie.




Przygot owani a

AKompl et owani e obsady (

umowy),
ADokumentacj)ja potrzebny

AWyb-r plener-w, projek
dekoracji,

AProjektowani e, szycil e
charakteryzacj,

AKompl et owani e sprzntu
oSwietl eniowego i dTwi

ADopracowywani e scenopil



Przygot owani a

A Planowanie czasu trwania scen,

AZakup praw do obi ekt - w
itp.,
ASzkoleni a aktor -w do s

filmowych np. szermierka, jazda konna,
opanowani e plaback:-w (

AHar monogram zdjnl,
ATerminarz fil mu wgdNczn
B A Opracowanie kampani reklamowej.




Pojncia podst :

A Kadr - pojedynczy, nieruchomy obraz

AU] ncsiuema wszystkich ka
moment u wgNczeni a K an
Najmniejsza dynamiczna jednostka.

A Sekwencjas zereg pogdgNczonyc
opi suj Ncych jeden tema
APlan-zawart oSl obrazowa
widzenia kamery.




Rodzaje ujnl w f

APlantotalnyi obej muj e cagy
pokazuje najbardzi e




Rodzaje ujanl

APl an oid wihrys zy od
wszystko co przekracza wzrost
czgowlieka, cel em

wW

t O

] es

Il nf or mac] | O mil ej sc

sytuacjach;




Rodzaj) e ujn

APl an pbeoghnayt e r
(od st -p do gg
domi nuj Nca pos
postaci z miejscem akcji.

=



Rodzaje ujnl w

APl an amenphkattakl od
kol an, ukazywani e Kk
l ud ¥ mi ;

APl an $oddpiasa w g-r
ukazywani e osobowosS
mi mi kn I gestykul ac
A Plan bliski i ukazywanie stanu
psychicznego;




Rodzaje ujnl w
AZbl i Ueomneentruje si
bohatera, uwidacznia jego stany

emocjonalne, a takU

ni edoskonagoSci wuro

)



orzedstawiania dialogu postaci. Obie
postaci sN widoczne
Dl ersi owej W g-rn.
APrzez irraminfii eU poka:z
postaci, ale skupl a
a druga |Jest pokazy
W zarysie.

Rodzaje ujnl w

AP- Gz bliinUeencioe szer s zy

zbl i Uenie, ukazuje

APl an p olidpkan stosoyany do
N




Rodzaje ujnl w

A Subiekt (punkt widzenia) T pokazuje
obraz widziany oczami postaci.




~Y

Ra-iUbnwaccoowan 1 e

Og:-l na zasada:
plany szerszépozwal aj N wi dzowi Sledzil al
pl any Thukia@auze&N rel acje psychiczne
Standardem Jj est montowani e S
szerszych do bliUszych, by w
pl an-w szerszych

Nie naleUy jednak zbyt rygor\
(moUna zaczNl sceni od pl anu
W- wczas W paru nastnpnych wujr
pokazane miejsce akcji)

Uj icia nastnpuj Nce po sobi
CO najmniej 2 plany




Inmeney pkifNetiy  p at

{GzadzeS aart 28 Oltaitz Rtl LE2R]NBI
LI2adGl OA o0NRT IS 61 3fttRs56 RNI Y (
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L2111 églye o02KIFISN 2Sad aratyesx

pokazywanym z innej perspektywy)

Perspektywaptasix {  YSN} &1 ASNRGIYIl ¢ Rs50O




Prawidiowe kadrowanie
t 2RI AFTD 11 RAHRS SRO#ZAS 3 2

A

NRET YsgOF dzYASal Ol 2yeé O6YYyAS2 GAt
kadru

NRET Ys6OF YI g2ftyn LINI SadNJ SZ
. Aadz2adye 2SadG 1 ASNYzyS1 LI GNI SyAl



Prawidiowe kadrowanie
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Os kontaktu

Przestrzeganie osi kontaktu:
LN 6ARU28S dz2t OAI I 11 YSNJ
tylko kamera 3




Os kontaktu
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Zapewnienie jakoSwiet

AOSwietl enie jest sztuk
Swi atJa wykorzystywane
oSwietleniowc-w podobn
mal arza do tworzenia d
ASwi at go wol framowBwiat
Zzakresi e widmowym odpoa
Uar owemar zabarwienie p
l ub U- gt e.

ASwi at o idmi ¢ennp&dce Swi ¢
ma kol or Dbiagy | ub naw




Zapewnienie jakoSwiet
AOSwi etl enie planu zdj

/St er owaniied ojba srn coSIcpi oNv |
temperatury bar wy, moc

1800K 4000K 5500K 8000K 12000K 16000K

GNczenie Swiatga dzi et

Bt osowanie akcesori -w
rozpraszaj) Ncych, zminl




wygadowc ze




Zapewnienie jakoSwiet
AOSwietl enie trzypunkto
wyj Scia do bardziej sk
konfiguracji oSwietl en
Adwi atgo fipedpNawowe T
oSwietl aj Nce postal 1 u
k Nt em do oSwietlanego
rysuj Nce jest silnym,
czisto wsp-ggraj Ncym z
na planie.
Adwi atgo wypeygpedgnNae g
- cileni e powodowane pr ze
Zwy kl e Swiatgo to jest
rozproszone.



Zapewnienie jakoSwiet

ASWwIi at go Kiaumiesecaawesjest za

obiektem i sguUy do od
tga (tworzenie wraUeni
kol or ni U pozostage ¥Fr
pomaraEGczowy czy ni ebi




)

Zapewn .l

OSwi et |

K

eni e jakoSci
eni e postaci ;

2

Swiatto \

kontrowe

e

J‘ Swiatto :

rysujace

Swiatto
petniajace




Zapewnienie jakoSwiie t
AOSwietl enie pod kNtem
wymaga:
Azapoznania Ssi n z WwWYymc
wykonania efektu kluczowania,
AoSwi etl enia osobno ot
At go nal eUy oSwietlil
Aobi ekt naleUy odsu
Adobrze Jest wykona

Ve

wstnpni e sprawdzi |

AOSwi etl eni e powi nn abyt
sgabe oSwietlenie bnd
mocne wzmacnianie sygn
K ameirpno|] a wi SI N Szum.

— 5
. =,

U\_
N <
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Zapewnienie jakoSwiet
A ZasllanietTw przypadku pr ac)y
wymagane jest oSwietle
kilku KW. Taka moc wymaga odpowiednich
obwod:-w el ektrycznych.
A W przypadku produkcji wideo nie jest
wy magane oSwietlenie o
I (czugoSIl kamer wideo |
N

AW pl enerze cznsto r - whn
oSwietlenie, kt-re bl o
Swiatgo sgoneczne. Min
przydatnego w plenerze to 2000 W.




Zapewnienie jakoSci

Aarametry ekspozycji obrazu;

Pay

Kontrola ggnbi ostroS
AVyb-r wielkoSci przes

Aontrola balansu bieli zapewnienie

j ednakowego odwzor owall
r-Unym rodzaju oSwi et/
umi eszczeni u przed obi
skadrowani e kamery na
uruchomienie funkcji kalibrowania balansu biel.
Bal ans bieli naleUy w\
gdy w znaczNcy spos-b
oSwi etl enia sceny.



rozmieszczonych na pl a

Kamera wided podstawowe ruchy
A Na profesjonalnym planie filmowym kamera
cznsto zamocowana | est
porusza sin po specj al
N



Kamera wided podstawowe ruchy

A Panoramowanie (poziome lub pionowe) T ruch
kamery wzglndem | e] 0S

A NajazdyT pr zesuwani e kamer
r-wnol egge|] do obi ekty
wykonywane za pomocN s
|l ub za pomocN zmiany o

ASkracani e ggywitbu a @jl a,n uw

wykonywany | est |Jednoc
za pomocN w-zka i odj a
transfokatora (zoomout) T mo Ul i wa Sy
odwr ot na. Pl an piler wsz

obiekty AzbliUaj N sinfna



Kamera wided podstawowe ruchy

AUj nci e 7zokkrreaSilua umi e s z
na specjalistycznym, r
pozwal a kamer N porusza




 /,
~\S\~c§.s




Kamera wided podstawowe ruchy

ASl edziernuicen kamery r - wn
ki erunku poruszania si
AUjfhcia iggdgAmwnkied mater i ¢
Sl edzenie obiekt- -w, na
Aprzewi dywani ao ruchu




"2 Main Parts of a Steadicam®

-~ Supportive

Vest
8 Camera
T D, Sled
~ NP Iso-elastic
Arm

©2001 HowStuffWorks




Zapewni eni e

Rejestracij a

i akoSci

d¥*Twi nku:

Dob-r mi kmikdfoayrkierunkowe do

Azbierani aod
d¥wi nk-w 2z

Rejestracij a

di al og - w,
pl anu,;

za pomocN

rejestratora, zsynchr






N

PrzenoSne rejestrato




Organi zacj] a I e]

S Z zakres prod
udzi bndzi e potrzebna
orzydzi el | zadani a doao

A Operator obrazu 1 osoba odpowiedzialna za
Kamery | oSwietleni e.

A Operatorkameryi osoba obsgugu

A Plerwszy asystent operatora i odpowiada za
gadowani e kaset, dob-r
ostroSci

A Drugi asystent operatora i odpowiada za klaps
| przechowywanie kaset.




Organi zacj] a I e]

AOperatoriddwowkada za
pl anie, pomagaj N mu w
trudnoSci planu, asyst

mi krofoni arze (oper owa
mikrofonem).

ASzef o0obsgugi odpowiedzimny zaz n
rozmieszczeni e dodat ko
oSW|etIen|e, Ssprzntu d

B A W z k & ospba odpowiedzialna za

sterowani e w- zKkami i i
filmowym.



W procesie postprodukcii.

A Diagram pracy kamery 1 w przypadku
skompli kowanych scen z
warto rozrysowal diagr

Organi zacj] a I e]
ADzienniikisital notat ek,
parametr - -w ekspozyc) I
Itp. z odniesieniem do kodu czasowego.
Ugat wi a pracn przy ewe

N



Organi zacj] a I e]
I diagram pracy kamery

5
/

~

\J/ Drzwi wejsciowe

L= kat ustawienia kamery \
@ = polozenie postaci

- - -) =kierunek ruchu \v' 2 @

1. Ujecie giéwne calej sceny:
szerokie ujecie (1a),
najazd do ujecia trzech oséb (1b),
najazd do zblizenia na twarz Joego (1c).
. Zblizenie na Debre
. Zblizenie na Joego
. Ujecie Debry i Maxa
5. Zblizenie Maxa

AN

Wstawki: zblizenie pistoletu, szczegély baru, inne




Protok-g f i | mc
AKol ej noSlI komend, Kkt -r
reUyser a:
AAdFTwi nko,
AAkamer ao,
AAakcj ao.
AKaUdN komendn potwierd:
osoba hasgem Ajesto | ul

ANal eUOy dal chwilnfn czas:
oraz na ich zatrzymanie.

-ANawet przy mage,] produl
Zzhaczni e ograniczona W

.poerdek i uprzedzal pi
akcjl.




Nadz . r nad scer

ARol a osoby nadzoruj Nce

sprawdzanie czy?

AKaUdego dnia krficona
uj nl ?

ACzy ujncia realil zowar
planem?

ACzy zachowana | est ¢
ACzy klapsy sN prawid¢
uj nl ?

A Wprowadzanie zmian | poprawek do
scenariusza.



Nadz . r nad scer

AKaUdej scenie przypor z

jednoznaczny numer | de
123.

AKaUde ujncie ma r - wni e
i dentyfi kuj Ncy cznsto
np. 12371 3.

AOsoba nadzoruj Nca scen
opi suj Nce kolejne ujnfic




KLAPS
KREDOWY

‘, ~ KLAPS
SUCHOSCIERALNY



http://www.klapsy.eu/klaps_filmowy_suchoscieralny.html
http://www.klapsy.eu/klaps_filmowy_kredowy.html

AKaUdN taSmn nal eUy dok
Awyszczeg-lIl nieni e wszystKk
Astaranne opisywanie kod:-
Adzielenie dgugich ujal n
Aopis jakoSci (przydatnosS
Aspecjalne oznaczenie ujn
np. kluczowania.

Przygotowani e d
AKaUdN taSmfA naleUy jed
oznakowal .
APomocne moUe sifn okaza
danych wszystkich mate
I produkcii.
N



Przygotowani e d

AOpi sywanie zawartoSci

Adialogiinawet jeSli obraz je
sin przydal,

A przebitki,

Ascenyakcjitopi s wszystkich 1s

skgadaj Ncych sifi na caga
Awywiadyi pytani e + odpowied¥

Aujncia otwierajNce i zam
AAci ekawemiwj fuawizag | fndni one
Atgezumy, odggosy planu i



t NI 832020 yAS (lcod
g 2

Przygotowani e d

~

Wl LT YEYAS &aAtT | NFYLBR2NUS

dzg I 3A NBOEAaSN} O2 R2 geéj
dzet O

"t NI S2NJ SyAS dz2t o6 LI2Z2R 1N

Y2Y Ul & 6SROdzA &aué



Scenariusz
| RNJ

Scenopix R 2
y I LJ2
NHzOK 5
operator

1z
R

2
I

]
R
o

NR UJECIA

TRESC CZAS

DZWIEK

Ujecie 1.
P

Za biurkiem siedzi poli- 11"
cjant i cos pisze (pewnice ra-
port), jest zmeczony. Zanyka
notes, wstaje, ubiera mary-
narke, na szelkach w kabu-
rze ma pistolet, chce go wy-
iqé, w kovcu chowa go do
kieszeni, a pusiq kabure wie-

sza na wieszaku.

efekty synchroniczne
komunikat radiowy
- zapowiedZ koncertu

Ujecie 2.

Policjant wychodzi z biura,
udaje si¢ na parking, wsia-
da do samochodu, na ulicy 6

normalny ruch.

efekty synchroniczne
tlo ulicy

wycinek

scenopisu



Scenariusz a scenopis

toryboard(scenopis obrazko V\U[) al
aeldz Oeecye aQsSye ﬂ
dz2t OAF T 2LIN} O2¢é 4|



